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   App Inventor 
  

  

   Communiquer par 
            Bluetooth 
 
                (entre 2 smartphones) 
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PLAN DU TUTORIEL 

Plan 

1. Appairage de deux appareils Bluetooth 

2. Design de l’application de test 

3. Programmation 

4. Essais 

• Site du cours  : https://onvaessayer.org/appinventor?app=bluetooth  

• Video : https://onvaessayer.org/appinventor?video=bluetooth   
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https://onvaessayer.org/appinventor?video=bluetooth
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APPAIRAGE-ASSOCIATION DES SMARTPHONES 

• activation du bluetooth 
on voit la liste des appareils BT 
• déjà associés (ou appairés) 

• ou seulement détectés 
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APPAIRAGE-ASSOCIATION DES SMARTPHONES 

• activation du bluetooth 
on voit la liste des appareils BT 
• déjà associés (ou appairés) 

• ou seulement détectés 

• Après activation BT  
des deux appareils 
• Clic sur un appareil détecté 

• Confirmation de l’association 
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APPAIRAGE-ASSOCIATION DES SMARTPHONES 

• activation du bluetooth 
on voit la liste des appareils BT 
• déjà associés (ou appairés) 

• ou seulement détectés 

• Après activation BT  
des deux appareils 
• Clic sur un appareil détecté 

• Confirmation de l’association 

• Pour info : 
• Accès à l’adresse BT 

d’un smartphone 
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CODAGE DU PROGRAMME : DESIGN 

1. Composants non visibles 
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CODAGE DE L’APPLI : DESIGN 

1. Composants non visibles 

2. Choix du mode client/serveur 

3. Cadence d’envoi 

4. Affichage des messages reçus 

5. Affichage statut et erreurs 
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6. Interface client : 
• Choix du serveur, début et fin envoi 
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CODAGE DE L’APPLI : DESIGN 

1. Composants non visibles 

2. Choix du mode client/serveur 

3. Cadence d’envoi 

4. Affichage des messages reçus 

5. Affichage statut et erreurs 

6. Interface client : 
• Choix du serveur, début et fin envoi 

7. Interface serveur 
• Attente connexion,  début et fin envoi 
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CODAGE DE L’APPLI : BLOCS 
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CODAGE DE L’APPLI : ESSAIS 

• Lancement de l’application 
sur deux smartphoneseur 

• 1° smartphone en serveur 
2° smartphone en client 

• 1° : accepter connexion 
2° : sélection serveur 
       (Nexus 5 Martine) 

Connexion validée, messages échangés 

• Envoyer depuis le serveur : OK 

• Envoyer depuis le client : OK 
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