Mobile CSP: Feedback sur projet d’application

Mon Nom :
Feedback Pour:

Titre du projet:

Parties du projet auxquelles vous devez réfléchir:

> Clareté: Avez vous compris ce que le projet veut faire ?

> Fnctions : Quelles sont les fonctions ou caractéristique du projet ?
Est-ce ge I’application marche comme prévu?

> Attractivité :
Est-ce que le projet est attractif, en quoi ?
Est-il interactif, original, sophistiqué, drole ou intéressant ?
Qu’avaez-vous ressenti quand vous vous en étes servi ?

Rouge, Jaune, Vert :

Ajoutez un commentaire détaillé a chacune des ligneapres avoir utilisé ’appli et réfléchi. Le
but de U'exercice est de s’entraider pour améliorer les applis : faites des critiques
constructives et qui reconnaissent le travail et les efforts du développeur.

[RED] Quelque chose qui
ne marche pas ou qui
pourrait étre amélioré ?

[YELLOW] Quelque chos
qui n’est pas clair ou qui
pourrait étre faite
autrement ?

[GREEN] Quelque chose
qui marche bien ou que
vous aimez
particulierement du
projet?

Adapté du Scratch Curriculum Guide, http://scratched.gse.harvard.edu/guide/files/CreativeComputing20141015.pdf
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